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Altalinos informaciék:

Az ,,XDM / Izmash KUPA - bevallalos” 16vészverseny egy specialis 16vészverseny, amelyen
csak HS-Produkt és Izmash fegyverekkel lehet részt venni, fegyvert és 16szert a szervezd
biztosit a versenyzOk szamara. Sajat 10szer hasznalata tilos, a versenyzok az elére megtoltott
tarakat készen kapjak minden palyanal. A nevezési dij 12.000 Ft, amely magaba foglalja a 30
db 9x19 Luger, a 14 db 223. Remington, a 9 db 12” soérétes 16szer, és a 3 db 7,62 x 54 R
16szer arat, tovabba versenyzOnként egy adag meleg ételt, a verseny végén tartand6 tombola
sorsolas részvételi dijat

Részvételi feltételek
1. A versenyzdnek rendelkeznie 16fegyver tartasara vonatkozd személyi feltételekkel,
amit a verseny kiirgja okmanyok alapjan (fegyvertartasi engedély, 16vészklub tagsagi
igazolvany, szolgalati igazolvany) kozvetlen a versenyen vald részvételt megel6zden
ellendriz.
2. A versenyen csak versenyzésre alkalmas éallapotban lehet részt venni (a versenyzé
nem lehet alkohol vagy egyéb pszichotrop anyag befolyasoltsaga alatt).
3. A versenyen minden megjelent sajat feleldsségére vesz részt, tudatdban kell lenni
sajat egészségiigyi allapotaval, annak lehetdvé kell tennie a versenyen vald részvételt.
4. Eldirt minimalis versenyzdi kor: 18 év. A rendezdk ettdl a kortdl eltekinthetnek az
esetben, ha versenyz0 hatdsagi engedéllyel rendelkezik fegyver tartasara.

Jelentkezés a versenyre és a regisztracio

1. Elénevezési iddszak kiilfoldi jelentkezdk részére 2017.12.01. — 2017.12.30.

2. Elonevezési idoszak: 2018. Januar 2. — 2018. Januar 26.

3. Elonevezést Tarcsa Lajosnal lehet leadni a tarcsa.lajos@geminiloter.hu , illetve
Steiner Ivannal az info@steinerscenics.hu email cimeken. A jelentkezésnek
tartalmaznia kell a 16v0:

* nevét

* sziiletési idejét

* lakcimét

* telefonszamat

* sportklubja nevét (hivatdsosoknal a szervezet nevét)

4. A versenyen az indulok szama 60 fében van meghatarozva.

5. A verseny kezdetekor csak annyi nevezést fogadunk, amennyi az elOnevezési
idészakban esetlegesen szabadon maradt.

6. A jelentkezés a nevezési dij megfizetésével valik véglegessé.
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7. A nevezési dijat a versenyt megeldzden, elore at kell utalni. A regisztracio akkor
tekinthetd véglegesnek, amikor a jelentkezés megérkezett, valamint az Osszeg
jovairasa a szervezd bankszamlajan megtortént. A verseny helyszinén nevezési dij
befizetésére csak az utdlagos regisztralok esetében van lehetdség.

Szamlaszam: 11773016-05844441
Szamla tulajdonos: Steiner Ivan
Kozlemény: kupaverseny

Versenykategoriak
A verseny az alabbi kategoridkban keriil megrendezésre:

* Barati orszagok versenyzoi

* Magyarorszagi versenyzok
Dijak
A fenti kategoridkban L.-Ill. helyezettek szamara serleg és érem, a IV.-VI. helyezettek
szdmara érem kertil kiadasra.
Abszolut legjobb versenyz6: a kategoridkban Osszesitett legjobb eredményt elért 16v0 egy
vandor plakettet vihet haza, amelyet a kdvetkezd versenyig maganal tarthat.
A versenyen résztvevé minden versenyzé emléklapot kap.
Az eredményhirdetést kdvetden egy HS-Produkt marokléfegyver vasarlasara jogositd kupon
kertil kisorsolasra a versenyzok kozott. A kihuzott versenyzonek, a nevének a kihuzasakor
jelen kell lennie. Az altala valasztott HS-Produkt marokléfegyvert a SSA Innovation Kft.
telephelyén, a 1089 Budapest, EInok utca 1. szdm alatti Steinerscenics fegyverboltban
eldzetes egyeztetést kovetden veheti at.
Amennyiben a kihuzott versenyz0 nem jogosult a pisztoly atvételére, akkor tiirelmi 1d6t kap a
pisztoly-atvétel jogi feltételeinek megteremtése céljabol. A tirelmi id6 a feltételek
teljesiilésének idopontjaig tart.

A verseny fébb szabalyai

e Versenypalyak, verseny feladatok:

1. Palya (50m bal) .,villamos”

8 16vés IDPA pisztoly, XDM-9 3.8 pisztoly

Fegyver ¢és betarazva valltaskaban, elzarva, 16v0 asztal mogott iil. Sipjelre taskabol
eldveszi a fegyvert és megkezdi a feladat végrehajtasat IDPA szabalyok szerint,
Ertékelés: alap 1d6; A zona: 0 sec; C zona: +1 sec; D zéna: +3sec; Alakhiba: +10sec;
Eljarasi hiba: +20 sec; Vétlen: + 30sec.

2. Palya (50m jobb)

9 16vés fémcélokra, Izmash ontoltd sorétes puska 8+1 16szer

Fegyver és a toltott tar + 1 16szer asztalon, 16v6 asztal mogott al. Sipjelre tolt és
megkezdi a lathato célok lekiizdését, atmozgas a kijelolt itvonalon és a jelolt helyekrol
lathat6 célokat szintén lekiizdi.

Ertékelés: alap 1d6; Alakhiba: +10sec; Eljarasi hiba: +20 sec; Vétlen: + 30sec.

3. Palya (taktikai hdz)

12 16vés pisztoly, XDM- 9 4.5 pisztoly

Fegyver ¢€s a toltott tar az asztalon, fém kazettaban lezarva, kulcs a zarban, 16v0 a
megjeldlt kiindulasi ponton iil. Sipjelre megszerzi a fegyvert és a toltott tarat, elkezdi a
helyiségek atvizsgalasat, a szamara veszélyes célokat lekiizdi 2-2 16véssel.




Ertékelés: alap id6; A zona (doboz): 0 sec; C zoéna (gitar): +1 sec; D zona (gitaron
kiviil): +3sec; Alakhiba: +10sec; Eljarasi hiba: +20 sec; Vétlen: + 30sec.

4. Palya (150m)

14 16vés Izmash karabély 223 Rem 25-100 k6zott Red Dot hasznalataval, 4 16vés
XDM-9 5.25 pisztoly 75 m buké fémcélra, 3 16vés SZVD Dragunov 6nto1té puskaval,
tavesovel bukod fém célra.

Fegyver és toltott tarak az asztalon. Lovo a kiindulasi ponton. Sipjelre magahoz veszi a
fegyvert ¢és a tarakat, majd a kijelolt allasokbol a kiilonb6z6 célokat lekiizdi, elhalad a
puskéhoz és lekiizdi a célokat.

Ertékelés: alap 1d6; Alakhiba: +10sec; Eljarasi hiba: +20 sec; Vétlen: + 30sec.

5. palya (25m) ,.Mozi”

6 16vés pisztoly, XDs-9 Subcompact, rovid tar 3.3”

Ertékelés: alap id6; A zona (doboz): 0 sec; C zona (gitar): +1 sec; D zona (gitaron
kiviil): +3sec; Alakhiba: +10sec; Eljarasi hiba: +20 sec.

A versenypalyak és versenyfeladatok kialakitasnak jogat a vonatkoz6 szabdlyok betartdsa
mellett a verseny kiirdja sajat maga részére tarja fenn. A verseny megnyitdsat kovetOen,
illetve annak folyaman, egyes versenyfeladatok megkezdése el6tt probalovés végrehajtasara
nincs lehetdség. A palydk megkezdése elbtt sor keriil a palydk megtekintésére €s a végrehajtas
részletes ismertetésére. A versenyzOk a toltott tarakat készen kapjak az egyes palyaknal,
illetve a fegyverek kezelésével kapcsolatos esetleges specialis tudnivalokrol is tdjékoztatva
lesznek.



